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LES JEUX CONSOLES DU MOMENT



Club-
CD-LR

F4UG

▪ Cahier des charges avec 
objectifs et matériel/moyens 
mis à disposition

RETROPLANNING

Week-9 Week-7 Week-5 Week-4

▪ Offre commerciale envoyée 
au Club-CD-LR avec 
recommandations 

▪ Validation offre commerciale

▪ Demande de licence si 
nécessaire à l’éditeur du jeu 
proposé dans l’offre 
commerciale

▪ Création de l’architecture du 
tournoi et partage au Club-
CD-LR

▪ Création des assets de 
communication

▪ Création de la page tournoi
▪ Organisation d’un call en 

tripartie entre Club-CD-LR, 
F4UG et prestataire technique

▪ Gestion de la page tournoi 
jusqu’au jour J 

▪ Lancement de la 
communication
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guillaume.chevalier@ext.freaks4u.de
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